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プロメテックＣＧリサーチ
ー ．ー

Prometech CG Research研究所⻑
⻄⽥友是

2022202120202019201820172016201520142013

プロメテックドワンゴUEI2023

講演の趣旨︔
⽇本のＣＧのパイオニアとし

• ＣG萌芽期や産業創成
• ⻄⽥の研究活動
• 研究所の紹介
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⻄⽥の紹介

・1987年 情報処理学会 研究賞（現⼭下記念研究賞）(CGCAD部⾨初代）
・2005年 ACM SIGGRAPH S.A.Coons Award(アジア唯⼀)
・2006年 画像電⼦学会 ⻄⽥賞設⽴
・2017年 Asia Graphics Life-Time Achievement Award(初代）
・2017年 ⽇本国 紫綬褒章
・2018年 ACM SIGGRAPH Academy (初代アカデミー会員に選出）
・2018年 Wired Audi Inovation Award
・2020年 情報処理学会 船井業績賞
・2021年 画像電子学会 アレクサンダーベイン賞

・2023年 日本国 瑞宝中綬章 ３5以上の賞

ＣＧの⽗︔サザーランド、
ピクサー社創設者︔キャトマル

パソコンの⽗︔アランケイ、ＡＩのパイオニア︔ミンスキー

ＣＧ分野で初

広島大学 (1968-1973)
福山大学 (1979 - 1998)
米国 Brigham Young University (1988 -1989)

東京大学 (1998-2013 )
広島修道大学 (2013－2019 )
ＵＥＩリサーチ（現 プロメテックCGリサーチ）（2013－）
ﾃﾞｼﾞタルハリウッド大学（2020－）、福山大学（2024-）

研究歴

受賞

2013年4⽉にUEIリサーチ設⽴
2019年4⽉に移管された

Ｗikipediaから
紫綬褒章伝達式にて

⻄⽥は1970年にCGの研究を開始、
半世紀以上経過研究歴

マツダ勤務（6年間）

前年度坂本⿓⼀が受賞

受章者代表で挨拶受章者代表で挨拶
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研究体制の経緯 (常に複数拠点）

研究所から正
⾯に⾒える

広島大
福 山 大 東京大

広島修道大

マツダ 研究所
本郷

柏

研究所から東⼤構内が
マツダ車 広大計算機室 福山大図書館 東大小柴ホール

秋葉原 銀座 歌舞伎座タワー

デュアル・セーフ

不遇

デジハリ大学

2013年4⽉にUEIリサーチ設⽴
2019年4⽉に移管

本郷三丁目

2022202120202019201820172016201520142013

プロメテックドワンゴUEI
研究所；秋葉原→ 銀座→本郷

無人走行車

研究機関の重なり研究体制

福山大

研究所⽀援

UEI社
社長清水亮

ドワンゴ社 (角川と統合）

会長 川上量生

西田との出会いから
研究所設立までの経緯

U

2022202120202019201820172016201520142013

プロメテックドワンゴUEI
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設⽴趣旨、業績

UEI社の⽀援で⻄⽥研究室を継承した⺠間研究所で、海外を含むメンバーで構成されているＣＧの研
究機関
設⽴２年余で、トップコンファレンス3件を含め37件の論⽂が採択された。 こうした成果を踏まえ

より発展するため2015年8⽉1⽇にUEI社からドワンゴに移管され、Dwango CGリサーチと改名
2019年4⽉からはプロメテックＣＧリサーチと改名（移管）された。
現在は、SIGGRAPH ９件、EUROGRAPHICS ３件 のトップコンファレンスを含め110件以上

(10年間）の論⽂が採択されている。また受賞は累積35件。

2013 年4⽉に、UEI社清⽔亮社⻑の⽀援で東京⼤学⻄⽥研究室を継承した⺠間の研究室
設⽴趣旨︔
・退職に伴い先端研究が途絶えないように、⻄⽥を⽀援しUEI社内に研究所設⽴
・CGのトップコンファレンスで発表できる研究を維持（⽀援企業とは独⽴に⾃由な研究）
・⼈材育成にも主眼を置き将来有望な⼈材を育成する教育機関
・ゼロックス・パルアルト研究所を⽬指す

当時若⼿で現在教授に4⼈
海外滞在2名

2022202120202019201820172016201520142013

プロメテックドワンゴUEI2023

Smalltalk、イーサネット、レー
ザープリンター︔著名⼈創出

ＵＥＩリサーチ設⽴
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プレスリリース︓ ＵＥＩリサーチ移管

http://dwango.co.jp/pi/ns/2015/1102/index.h
tml

研究所紹介2015＠ドワンゴ
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ＵＥＩリサーチ構成員 2017年ごろ

• メンバー 10⼈ (関東地区5名＋国際的︔遠隔会議システム利⽤）

専任研究員(2名）をはじめ、外部の研究者で構成される開けた研究グルー
プでその核に ＵＥＩリサーチが位置する。
遠隔会議システムの利用で国際的なメンバー(１０人以上）で共同研究
北海道大、和歌山大、広島修道大、東京工科 大、東邦大、東京電機大、
米国・コロンビア大、ノースカロナイナ大、台湾大、中国・浙江大学、スイス

SIGGRAPH開催地にて

銀座 歌舞伎座タワー１５階
2022202120202019201820172016201520142013

プロメテックドワンゴUEI



2025/8/8

6

歌舞伎座タワー１５階

所⻑室 ⾓川ビル 2022202120202019201820172016201520142013

プロメテックドワンゴUEI
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⾓川ビル

プロメテック社 東⼤発ベンチャー ︓流体計算ソフト開発プロメテック社

CGresearch
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研究所（プロメテックCGリサーチ）紹介

パンフレット
https://www.prometech.co.jp/brochure_cgresearch.html

所⻑以外のMembers

⻄⽥研究室に⽴ち寄
られたデビッドカーク⽒

研究所紹介

⻄⽥研訪問の
Kirk⽒がプロメ
テック社と繋がる

Kirk⽒が2007年 東京⼤学 本郷キャンパスで
講演し、その際にプロメテック社（当時本郷キャンパス
内）に⻄⽥が彼を紹介し、以後同社やGDEPが
NVIDIAの製品を扱うようになった経緯があります

東⼤⻄⽥研の招待講演2008 3/6
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プロメテックに移管 2019/4

URL

• Prometech
https://prometech.co.jp/products_and_services/cgresearch

• 研究所論⽂業績
http://nishitalab.org/user/UEI/UEIpublication.html

• 研究所経緯
http://nishitalab.org/user/UEI/memo/UEIrMemo.html

20
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https://prometech.co.jp/products_and_service
s/cgresearch/the-history-of-nishita-siggraph

10周年記念カップ作成
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ＣＧリサーチの代表的成果

流体

モデリング
（マニファクチャリング）

レンダリング

陰影処理
EG14

SIG14

SIGA1５

EG15

SIG18

TOG18SIG18

SIGGRAPH 7件、EUROGRAPHICS 2件
から抜粋
• 半透明版（隠し絵）
• レゴの組み⽴て設計
• 流体(粘性、変形）
• 反射板の設計（３Dプリンター利⽤
• Ｇｌｏｖａｌｌ ｉｌｌｕｍｉｎａｔｉｏｎ

8年余で90論⽂

SIG20

研究所紹介

ＣＧリサーチのパンフレット（１）

研究所のパンフレット
https://www.prometech.co.jp/brochure_cgresearch.html

⻄⽥の研究所
製品設計



2025/8/8

12

ＣＧリサーチのパンフレット（2）⻄⽥の研究所
製品設計

透明版の透過光で隠し絵表⽰

褒章受賞祝賀会での贈呈品
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透明版の透過光で隠し絵表⽰

褒章受賞祝賀会での贈呈品

⻄⽥研
レンズ設計

レゴの組み⽴て法をＣＧで設計

• 強度を考慮した⾃動設計 SIGASIA2015台湾⼤（⻄⽥研卒業⽣）との共同研究
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複数画像表⽰反射板

櫻井らSIG2018

UVプリンターの重ね印刷で厚みを表現

従来法に⽐べ3枚以上のカラー
画像を表現

研急所
印刷物⽣成

Implicit Formulation for SPH-based 
Viscous Fluids

EUROGRAPHICS 2015

movie

ＹｏｕｔｕｂｅSPH(Smoothed Particle Hydrodynamics)
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研究所設⽴10年での成果(現在13年経過）

公開︔ CGリサーチ https://www.prometech.co.jp/cgresearch.html 
UEIリサーチ論⽂リスト︓ http://nishitalab.org/user/UEI/UEIpublication.html
研究所の経過 http://nishitalab.org/user/UEI/memo/UEIrMemo.htm

期待; ネット版CG教材を公開しCG教育に貢献
専任研究員増員のみでなく、⻑期間のインターンの採⽤

１０0以上 トップコンファレンス９件含論⽂数（査読付国際論⽂）

23国内発表査読有
３5以上（論⽂賞など）受賞
31回 （国際会議5件）招待講演
委員⻑、論⽂委員⻑など国際会議主催
25以上学会委員
現2名、 過去10⼈（東⼤、東⼯⼤、筑波⼤、富⼭
⼤、和歌⼭⼤、オクスフォード⼤、インペリアル⼤、中国浙江⼤）

インターン等での教育活動

キオクシアとのプロジェクト
インターン募集;
昨年度25⼈応募

13.件/年もの
査読論⽂

研究所紹介

2022202120202019201820172016201520142013

プロメテックドワンゴUEI

ゼロックス研究所︓ いつでもどこでもCG時代に

リラックスして議論できる職場
（計算機歴史博物館に展示）

1989 西田がゼロックス研究所で講
演した部屋もこのソファーを利用

ゼロックスでのＵＩの研究がＡｐｐｌｅ社の元になった

Smalltalk、イーサネット、レーザープリン
ター、グラフィカルユーザインタフェース
(GUI)、ユビキタスコンピューティング
1979年、スティーブ・ジョブズ、ビル・ゲイ
ツが見学に訪れる
著名人； A.Key、Wornock

1988年にゼロックス研究所のマーク・ワイザー（Mark Weiser）が「ユビキタス
コンピューティング」（Ubiquitous Computing）という概念を発表

コンピュータは現実世界のあらゆる場所に遍在し，環境に融合して
我々の⽣活を⽀える基盤となる → それに伴いCGは社会に浸透

ユビキタス（ubiquitous）「いつでもどこにでも」

⽶XEROX 社がパルアルト
研究所1970設⽴

研究所訪問時（1989年） 「21
世紀のコンピュータ社会の未来」の映
像を⾒せられた

メタバース到来
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36

SIGGRAPH論⽂ https://prometech.co.jp/news/category/cgr_ja

37

SIGGRAPH論⽂ https://prometech.co.jp/news/category/cgr_ja
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GDEP 連載記事 8件 https://gdep-sol.co.jp/gpu-technology/


